
 

  

 

Faire prendre conscience et responsabiliser les jeunes sur leurs capacités à agir pour monter 
des projets au sein de leur établissement 

Redynamiser la participation aux instances.  

Installation d’une exposition interactive au sein du lycée représentant les différents lieux ou 
instances d’un établissement. 

Les jeunes ont 30 cartes missions (30 projets) et doivent trouver dans l’exposition la façon de 
les réaliser.  

Cette exposition peut être animée sous forme de rallye dans l’établissement.  

Transition 3ème / 2nde   

Journée d’intégration des 2nde 

Elus du CVL / CA / Délégués  


